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Тема – «Коммуникационные технологии»

1. Компьютерная сеть – это два и более компьютеров, соединенных линиями передачи информации.
Канал связи – это система технических средств и среда распространения сигналов для передачи сообщений от источника к приемнику.
Локальная сеть – объединяет компьютеры, установленные в одном помещении или в одном здании.
Глобальная сеть – это система связанных между собой компьютеров, расположенных на сколь угодно большом удалении друг от друга.

2. Электронная почта – обмен письмами в компьютерных сетях


3. Интернет – всемирная компьютерная сеть, соединяющая вместе тысячи локальных, региональных и корпоративных сетей.

Тема – «Информационное моделирование»
1. Модель – это новый объект, который отражает существенные с точки зрения цели моделирования признаки изучаемого предмета, процесса или явления.
2. Моделирование – метод познания, заключающийся в создании и исследовании моделей.
3. Формализация – процесс замены реального объекта его формальным описанием, т.е. его информационной моделью. 
4. Знаковые модели – словесные, математические, компьютерные.
5. Графические модели – схемы, карты, чертежи, графики, диаграммы, графы.

6. Табличная модель – прямоугольная таблица, состоящая из столбцов и строк.

ИСТОЧНИК: Семакин. Информатика. Учебник. 9 класс . М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2016.
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Данные – это любая информация, которую необходимо сохранить в компьютере и к которой регулярно обращаются для получения разных ответов (выполняют запросы), для обновления существующей информации, удаления устаревшей и добавления новой
База данных — совокупность определенным образом организованной (структурированной) информации на определенную тему, предназначенная для длительного хранения во внешней памяти компьютера
Типы баз данных – иерархические, сетевые, табличные

· Поле базы данных — это столбец таблицы, содержащий значения определенного свойства.

· Запись базы данных — это строка таблицы, содержащая набор значений свойств, размещенный в полях базы данных.

· СУБД — это комплекс программных и языковых средств, необходимых для создания баз данных, поддержания их в актуальном состоянии и организации поиска в них необходимой.

· Ключевое поле — это поле, значения которого однозначно определяют запись в  таблице.

· Структурирование данных — это процесс группировки данных по определенным параметрам.
· Запросы — это отбор данных на основании заданных условий.
· Формы — отражают данные, содержащиеся только в одной записи; могут содержать рисунки, графики и др. внедренные объекты.
· Отчеты — предназначены для печати данных, содержащихся в таблицах и запросах, в красиво оформленном виде.
· Макросы служат для автоматизации повторяющихся операций.
· Модули служат для автоматизации работы с БД. 
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Электронные таблицы
Назначение электронных таблиц - автоматизация расчетов в табличной форме Электронные таблицы используется:
· для автоматизации  вычислений;

· для представления результатов вычислений в виде диаграмм;

· для моделирования.

Ячейка – объект электронной таблицы, расположенный на пересечении строки и столбца (А4,
С2)
Диапазон (блок, фрагмент) ячеек — любая прямоугольная часть таблицы.

Форматы ячеек в электронной таблице могут быть:
· Текстовыми
· Числовыми
· Денежными
· Логическими
· Датами
· Формулами
Адресация в электронных таблицах:
Ссылка - адрес объекта (ячейки, столбца, строки. диапазона), используемый при записи формулы.
Относительная адресация  – автоматически изменяющаяся при копировании формулы ссылка.
Абсолютная адресация  – не изменяющаяся при копировании формулы ссылка.
Смешанная адресация – частично изменяющаяся при копировании ссылка.

Управление и алгоритмы 

Алгори́тм — набор инструкций, описывающих порядок действий исполнителя для достижения результата решения задачи за конечное число действий.

Алгоритм обладает следующими свойствами:
Блок-схема — распространенный тип схем (графических моделей), описывающих алгоритмы или процессы, в которых отдельные шаги изображаются в виде блоков различной формы, соединенных между собой линиями, указывающими направление последовательности.

Система команд исполнителя (СКИ) – это все команды, которые исполнитель умеет  выполнять. 


Основные алгоритмические конструкции.
Линейная алгоритмическая конструкция- называют, реализованную в виде  последовательности действий, в  которой каждое действие алгоритма  выполняется ровно один раз, причем  после  I  –того шага выполняется  I +1 шаг,  если этот шаг не конец.
Разветвляющаяся алгоритмическая конструкция  - это алгоритмическая структура, обеспечивающая выбор между двумя альтернативами в зависимости от значения входных данных 
Алгоритмическая конструкция «цикл» или повторение – циклом
называют алгоритмическую конструкцию, в которой идущая подряд группа действий алгоритма может выполняться несколько раз в зависимости от входных данных и условия задачи. 

Группу повторяющихся действий на каждом шагу цикла называют телом цикла. 
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Программное управление работой компьютера
Этапы решения задач на компьютере:

Постановка задачи;

Формализация;

Алгоритмизация;

Программирование;

Отладка и тестирование.


Условный оператор: 

IF <условие> Then <оператор1> ELSE <оператор2>;


Оператор цикла с параметром:

FOR <имя переменной>:=<начальное значение> TO <конечное значение>
 DO <оператор>;


Оператор цикла с предусловием:

WHILE <условие> DO <оператор>;


Оператор цикла с постусловием:

REPEAT <оператор> UNTIL <условие>;

Массив – это упорядоченное множество однотипных переменных (элементов массива), которым можно присвоить общее имя, различающихся номерами.

Описание одномерного массива задается следующим образом:

var <имя_массива>: array[<мин_знач_индекса>..<макс_знач_индекса>] of <тип_элементов>;

Сортировка массива – перераспределение его элементов в некотором определенном порядке.

Индекс массива определяет местоположение элемента в общей последовательности в массиве.

Способы заполнения массива:

с помощью генератора случайных чисел (Random);

оператора ввода;

оператора присваивания.

